Pattern Showmanship at Halter #4 - LK 3
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' Start
BE READY AT MARKER
1. TROT, STOP
2. SET UP
3. INSPECTION
4. TURN 270°
o WALK, STOP
6. BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
7. TURN 270°
8. TROT OUT
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WALK
JOG

EXTENDED JOG

LOPE

ANANANN BACK UP

c TURN

ERSTE RN .
WESTERNREITER I &8
UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN
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Pattern Showmanship at Halter #4 - LK 4-5 B \ \ ¥
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| Start
BE READY AT MARKER
1) TROT
2) WALK, STOP WALK
3) SETUP B .
4) INSPECTION SR
5) TURN270° R
6) WALK, STOP
7) BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH) -
8) TURN 270°
9) TROT OUT ] e
d TURN
ERSTE NENES oSS

WESTERNREITER I N
UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



— Grreen horse Basse

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V

Jungpferde Basis Pattern 1 (4j./5j.)
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1) Schritt durch die Lange der Bahn Legende:
2) BeiXantraben, ganze Bahn, Mitte der kurzen Seite auf Schritt
dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln Catoon e
3) BeixRechtsgalopp, 1 Zirkel, Mitte der kurzen Seite Wechselzone o]
ganze Bahn B . 8
4)  Mitte der kurzen Seite Trab auf dem Zirkel geritten, durch i
den Zirkel wechseln
5) BeiX Linksgalopp 1 %2 Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn
6) Nach Durchreiten der Ecke Schritt, durch die ganze Bahn wechseln
7) Trab, an der langen Seite Tritte verlangern, Trab, Mitte der kurzen Seite auf die
Mittellinie abwenden
8) nach X anhalten, Riickwartsrichten bis X
9) HHW 360° (rechts oder links)
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ZTH LK 4-3

Trail-Set 1 #2 LK 3 C Turnier Arenagrof3e 20 x 40 m
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START ENDE
(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) ++esvesscncons
EXTENDED WALK == = mimimimimim
1) JOG OVER JOG/TROT (TRAB) == = w wm wem
EXTENDED TROT = == = s & = = —

2) LOPE OVER (RL)

3) JOG, WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY
(LEFT OR RIGHT), WALK OUT

4) JOG OVER

5) JOG INTO CHUTE, STOP

6) BACK UP, WALK OUT, WALK OVER

7) JOG, STOP

8) GATE

LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE ee——
BACK UP (RUCKWARTS) wvuunuunun
LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYIN
(GALOPPWECHSEL EINFACH &
ODER FLIEGEND)
TURN (DREHUNG) ... —
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ZTH LK 4/

Trail-Set 1 #3 LK 4/5 C Turnier Arenagrof3e 20 x 40 m
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START ENDE
(Erhohungen optional) WALK (SCHRITT) +essssssssncas
EXTENDED WALK == =1 =i mimimim
1) JOG OVER JOG/TROT (TRAB) == == o wm w
EXTENDEDTROT ® == « = « = o =~

2) LOPE (RL)

3) JOG, WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY
(LEFT OR RIGHT), WALK OUT

4) JOG OVER

5) JOGINTO CHUTE, STOP

6) BACK UP, WALK OUT, WALK OVER

7) JOG, STOP

8) GATE

LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE "ees—
BACK UP (RUCKWARTS) vuuvuuun

LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYING

(GALOPPWECHSEL EINFACH &
ERSTE  W— - oma—
it e

ODER FLIEGEND)
TURN (DREHUNG)
v UNION
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Trail-Set 5 #1 LK 2/1 C Turnier Arenagrof3e 20 x 40 m

T

(Erhhungen optional)

1) WALK OVER, WALK INTO CHUTE, STOP

2) BACKUP

3) GATE

4) JOG OVER

5) LOPE OVER (LL)

6) JOG OVER, JOG INTO BOX, STOP

7) 540° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
8) LOPE OVER (RL)

9) JOG OVER
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WALK (SCHRITT) +essvesssnnnne
EXTENDED WALK ='@raiaimiaiaiea
JOG/TROT (TRAB) == we= w s wn
EXTENDED TROT = == = s = s = -
LOPE(GALOPP), e
EXTENDED LOPE "e—
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuvvuuin
LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYI
(GALOPPWECHSEL EINFACH &
ODER FLIEGEND)
TURN (DREHUNG)
N\

A v

ERSTE W —
WESTERNREITER
UNION
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THLK 3 AB

Trail-Set 5 #2 LK 3 C Turnier ArenagroBe 20 x 40 m

(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) «¢scessecsnes

EXTENDED WALK =1 11 i1 o0

1) WALK OVER, WALK INTO CHUTE, STOP JOG/TROT (TRAB) == == o e s
EXTENDED TROT = == = s o s -

4) BACKUP LOPE (gALOPP)

3) GATE EXTENDED LOPE eee—

4) JOG OVER BACK UP (RUCKWARTS) vuuuunununn

5) LOPE OVER (LU LA oG SN TN

6) JOG OVER, JOG INTO BOX, STOP ‘T’S:: (Fé:fE‘:fJ"?G))

7) 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT ~\ VesToamntien e

8) LOPE OVER (RL) b4 i o

9) JOG OVER
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THIK 4/5 A48

Trail-Set 5 #3 LK 4/5 C Turnier Arenagrof3e 20 x 40 m
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START '@ ! ENDE
(Erh6hungen optional) WALK (SCHRITT) *eesvessocsses
EXTENDED WALK === o mimimimim
1) WALK OVER, WALK INTO CHUTE, STOP ézgg‘nocg (12378) —————
2) BACK up LOPE (GALOPP) ‘“eeee—
3) WALK OUT, GATE EXTENDED LOPE see——
BACK UP (RUCKWARTS) wvuuuvvuvuun
4) JOG OVER LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYI
o) el ormiges e
6) LOPE (LL) TURN (DREHUNG) . —
7) JOG OVER A .=
8) WALKINTO BOX, 360° TURN EITHERWAY L~~~ s
(LEFT OR RIGHT), WALK OUT
9) JOG OVER
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Trail-Set 5 #4 WT C Turnier Arenagrof3e 20 x40 m

7H W7

START

ENDE

(Erhéhungen optional)

1) WALK OVER, WALK INTO CHUTE, STOP (Schrittstangen,
im Schrittin die Gasse, Anhalten)

2) BACK UP (Riickwaérts)

3) WALK OVER (Schrittstangen)

4) JOG OVER (Trabstangen)

5) JOG (Trab)

6) WALK INTO BOX (im Schritt in die Box )

7) 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
(360° Wendung links oder rechts, im Schritt aus der Box)

8) JOG OVER (Trabstangen)
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WALK (SCHRITT)
EXTENDED WALK == = 1o im i imiim
JOG/TROT (TRAB) == == o= o o
EXTENDED TROT = == = wm = o = e
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE e——
BACK UP (RUCKWARTS) wvuuuuuunn
LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYI
(GALOPPWECHSEL EINFACH &
ODER FLIEGEND)
TURN (DREHUNG)

ReTE o
WESTEANREITER s o
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- RV LK A-3 AB

Erste Westernreiter Union
Deutschiand e.V.

Reining Pattern 8

4

&
B

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem [Tab  ====-]
Schritt oder aus dem Stand. Gaibpp f
1) 4 Spins links, Verharren | Rickwarts MWW

2) 4 Spins rechts, Verharren s

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. grof und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB3 und schnell, Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. gro8 und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB} und schnell, Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Erste Waesternreiter Union
Devtschland ¢ ¥

Reining Pattern 14 (nur fiir LK 4)

Im Trab zur Mitte der Bahn. S—

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Thaly  ====e
Galopp

1) 2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren Riickwirts MV

2)  2Spins links, Verharren o]

3) 2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren

4) 2 Spins rechts, Verharren

5) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Ruckwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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S PV Lk 4A

Reining Pattern 15 (nur fiir LK 4)

1) Galopp mind. 6,00 m von der Bande entfernt, (links) auf Trab  =====
dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down Galopp
entlang der langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Riickwirts MWW\

2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback rechts,
kein Verharren

Galopp, (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback links, kein Verharren, Galopp zu X

2 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

3 Spins links, Verharren

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

3 Spins rechts, Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Stop hinter dem Mittelmarker

Ruckwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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WhHs LK 4+2 A8

Pattern Western Horsemanship #6¢ - LK 1-2 ‘ :‘\/ -

BE READY AT MARKER

1) LOPE (LL)

2) JOG e

3) EXTENDED LOPE (RL)

4) COLLECTEDLOPE(RL) || === e —e. 106

5) STOP, TURN 450° RIGHT

6) WALK i s EXTENDED JOG

7) STOP, BACK UP
8) EXTENDED JOG
9) STOP, HESITATE, WALK OUT

LOPE

AANANN BACK UP
d TURN

ERSTE NEEESS S
WESTERNREITER I
UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN




Pattern Western Horsemanship #4 - LK 3

WHS LK 3 A8

o

o e s A AR i i U A S A WA W """—ISD

START

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

BE READY AT MARKER

JOG

EXTNDED JOG

STOP, TURN 270° LEFT
WALK

LOPE (RL)

JOG SMALL CIRCLE
LOPE (LL)

JOG

STOP, BACK UP

WALK
JOoG

EXTENDED JOG

LOPE

AANMN BACK UP

c TURN

ERSTE NN -
WESTERNREITER I 8
UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Pattern Western Horsemanship #4 - LK 4-5

WHS LK 4/5 A+8

A

'1 START [

BE READY AT MARKER
1) WALK

2) JOG

3) STOP, TURN 90° RIGHT
4) WALK

5) JOG

6) LOPE (RL)

7) JOG

8) LOPE (LL)

9) JOG

10)  STOP, BACK UP

WALK
JOG

EXTENDED JOG

L OPE

AANANNY  BACKLP

d TURN

ERSTE NS i
WESTERNREITER I I
UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Pattern Westerw Horsemanship #3 - WT

WHs WT A+R
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| START |
BE READY AT MARKER
1) WALK
2) JOG WALK
3) STOP, TURN 90° RIGHT
4) WALK ] | e ————— JOG
5) JOG, JOG SMALL CIRCLE RIGHT R
6) JOG, JOG SMALL CIRCLE LEFT | -7
7) JOG, STOP .
8) BACK UP

AANANN BACK UP

d TURN

ERSTE NS -
WESTERNREITER I &R
UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN




#20 Ranch Riding Q/M jun. LK 1/2 + 3 Arenagréf3e min. 20 x40 m

ZRR LR A-3
AB

1) WALK, STOP T et
2) SIDEPASS RIGHT et p———
3) WALK, STOP, BACK UP T, s s p
4) TROT LOPE (GALOPP)  “—
EXTENDED LOPE "—
5) EXTENDEDTROT'TROT BACK UP (RUCKWARTS) vuvuvuuuunn
6) LOPE(LL) LEAD CHANGE
7) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL) (GALOPPWECHSEL) o]
8) LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING) T S N s s
9) LOPE (RL) A e T

10) TROT CORNERS
11) STOP, 360° TURN (LEFT OR RIGHT)
12) WALK, STOP
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3)
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5)
6)
7)
8)
9)
10)

#37 Ranch Riding LK 4/5 Arenagro3e min. 20 x 40 m
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Ende
Start -
WALK, WALK (SCHRITT) *+scsosssccccs
EXTENDED WALK === imimimia r--
WALK OVER, WALK JOG/TROT (TRAB) == == wom s s
TROT EXTENDED TROT ® == = wm = s & e
EXTENDED TROT CORNERS, TROT ;g::;g:‘aolz’;i
LOPE (RL) CIRCLE, LOPE BACK UP (ROCKWARTS) wnnanuan
TROT LEAD CHANGE
LOPE (LL) CIRCLE (GALOPPWECHSEL) ==
TURN (DREHUNG)
TROT N P
STOP, BACKUP 3, o —

360° TURN (LEFT OR RIGHT)
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1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
1)
12)
13)

#22 Ranch Riding Q/M jun. LK 1/2 + 3 ArenagroBe min. 20 x 40 m

RR LR A42
A+B

~
G
Start

WALK OVER WALK (SCHR"'T) ..............

TROT EXTENDED WALK == =i mimimsom
JOG/TROT (TRAB) = == e s o

EXTENDED TROT EXTENDED TROT = o= = wm o s & -

STOP, 360° TURN RIGHT topé-: r:gz;osgge —

LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) nnanun

EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL) LEAD CHANGE

EXTENDED TROT (GALOPPWECHSEL) o

STOP, 1% TURN LEFT bt i S —

WALK o BEEE

TROT

LOPE (LL)

LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING), LOPE (RL)
WALK, STOP, BACK UP




#17 Ranch Riding Q/M LK 1/2 jun LK 3Arenagrof3e min. 20 x40 m

1) WALK

2) TROT

3) LOPE (LL) CIRCLE

4) LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING)
5) LOPE (RL)

6) EXTENDED LOPE (RL)

7) TROT

8) EXTENDED TROT

9) STOP, BACKUP

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)

-19-

WALK(SCHRITT) Sssssssssscnnse
EXTENDED WALK === =i mim ain
JOG/TROT (TRAB) == == wen o oo
EXTENDED TROT = = = wm = omn = .
LOPE (GALOPP) s
EXTENDED LOPE Se————
BACK UP (RUCKWARTS) vwvuuwvvun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) =

TURN (DREHUNG)

CnsTE W m—
WESTERNREITER
A Y 10N

TERAN WESTUMRETEN




#31 Ranch Riding LK 4/5 Arenagrof3e min. 20 x 40 m

RR LK 4/5

- - - - . - - - -

\ Start| ————————————
Ende “~--mmm e ——-

1) WALK WALK (SCHRITT) = «sseeeevecees
2) TROT EXTENDED WALK e
3) WALK OVER, WALK el b TROT it i -
4) STOP, BACK UP, 90° TURN RIGHT DR SR

5) TROT, EXTENDED TROT, TROT sl (mcan_m——s, S
6) LOPE (RL) LEAD CHANGE p—
7) EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL) ‘Tf:;fg:ézz':‘-‘;“

8} TROT A m——
9) LOPE (LL) NS Unien Smm—"

10) TROT, STOP

=33 -
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#31 Ranch Riding LK 4/5 Arenagro3e min. 20 x 40 m
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b Baaial i e e s i ”’
i e 4
n e T — — - - — — —— -
1) WALK WALK (SCHRITT) esssscces
2) TROT e g = = =
3) WALK OVER, WALK EXTENDED TROT = s = wm = s = —
LOPE (GALOPP) e

4) STOP, BACK UP, 90° TURN RIGHT
5) TROT, EXTENDED TROT, TROT
6) toretrny TROT
7) EXTENDED TROT AL)
8) TROT
9) LOPE (LL)

10) TROT, STOP

EXTENDED LOPE "eee—
BACK UP (RUCKWARTS) vvuvuwnunn
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) ——
TURN (DREHUNG)
N\ Nibrenmatrin o

ALY UNION
\/ RGO TYORANS mASTEGT I8
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